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HROTANX BUSINESS E-KART

KAKX CHALLENGE

RENNMODUS:  Ein Team bestehend aus je & Fahrer:iinnen kampft den ganzen Tag um Punkte.
Jede:r Fahrer:in fahrt eine Trainingssession mit 10 Minuten, ein Qualifying mit 10 Minuten und
ein Rennen mit 15 Minuten. Im Anschluss fahren die besten Fahrer:innen jedes Teams ein Final/Master Final mit 20 Minuten.
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" 1430—1715 Race Sessions (je 15 Minuten Fahrzeit)

10 Fahrer:innen pro Session (nach schnellster Runde aus dem Qualifying)
FIA Startaufstellung, hier zahlen die meisten Rennrunden

_ Training Sessions (je 10 Minuten Fahrzeit) — Final/Master Final (2 Sessions mit je 20 Minuten Fahrzeit)
10 Fahrer:innen pro Session (nicht vom gleichen Team) Qualifikation und Position wird durch den aktuellen Platz im Teamranking ermittelt
Track kennenlernen Jedes Team nominiert seine:n Fahrer:in selber

FIA Startaufstellung, auch hier zahlen die meisten Runden
Qualifying Sessions (je 10 Minuten Fahrzeit)
10 Fahrer:innen pro Session (nicht vom gleichen Team) — Siegerehrung

Schnellste Runde bestimmt Startaufstellung in den Rennen.
— BBQ frisch vom Weber Grill und AfterRaceParty —



HROTANX BUSINESS E-KART

KAKX CHALLENGE

PUNKTEVERGABE: Pro Gruppe werden zwei Rennen gefahren, im ersten Rennen, die Fahrer.iinnen mit den langsameren Qualifyingzeiten
(10-1 Punkte) im zweiten Rennen fahren die Fahreriinnen mit den schnelleren Qualifyingzeiten der Gruppe ( 20 - 11 Punkte)

Die schnellste Rennrunde jedes Rennens wird mit zusatzlichen 3 Punkten belohnt.

DEIN FINAL / MASTER FINAL - Es werden zwei Rennen
TEAM gefahren, im ersten FINAL werden die Punkte
wie in den vorherigen Rennen vergeben (10-1 Pkt.),

€ 2.700,_* Im MASTER FINAL werden 20 - 11 Punkte vergeben.

*PREIS NETTO, INKL. 1 ROLL UP Gesamtsieger ist das Team, welches Uber den

o ol ganzen Tag die meisten Punkte sammeln konnte!
6 X TOMIN TRAININGSSESSIONS p.F,
FOOD AND DRINKS INKL.

4 FAHRER:!INNEN
4 SUPPORTER



EINTEILUNG cruppEN * ok kK CHALL ENGE

| 10:00 - 10:30 Uhr | 10:30 - 11:00 Uhr [ 11:00-11:30Uhr |  11:30-1200Uhr |
TRAINING 1A |TRAINING 1B |TRAINING 2A |TRAINING 2B | TRAINING 3A |TRAINING 3B |TRAINING 4A |TRAINING 4B

TeamXY-Fahrer1 | ~ |TeamXv-Fahrer2 | ~  |TeamXv-Fahrer3 | ~  [TeamXV-Fahrerd | |

Qualifikation und Position (20-11) wird durch
den aktuellen Platz im Team Ranking ermittelt.
Jedes Team nominiert seine:n Fahrer:in selber

1-10 PUNKTE

3 Extrapunkte fur die schnellste Rennrunde

| 12:00-1230Uhr | 1230-1300Uhr | 13:00-1330Uhr |  1330-1400Uhr |

TeamXY-Fahrerd | ~  ~  [TeamXY-Fahrer2 |  |TeamXY-Fahrer3 | |[TeamXY-Fahrera |

| 14:30 - 15:10 Uhr | 15:10-1545Uhr | 15:45 - 16:25 Uhr | 16:25-17:05Uhr |
RENNEN 1A RENNEN 1B RENNEN 2A RENNEN 2B RENNEN 3A RENNEN 3B RENNEN 4A RENNEN 4B

Langsamen 9 Fahrer | Schnellen 10 Fahrer | Langsamen 10 Fahrer | Schnellen 10 Fahrer | Langsamen 10 Fahrer | Schnellen 10 Fahrer | Langsamen 10 Fahrer | Schnellen 10 Fahrer
aus Quali 1a&1b aus Quali 1a&1b aus Quali 2a&2b aus Quali 2a&2b aus Quali 3a&3b aus Quali 3a&3b aus Quali 4a&4b aus Quali 4a&4b

MASTERFINAL

Qualifikation und Position (10-1) wird durch
den aktuellen Platz im Team Ranking ermittelt.
Jedes Team nominiert seine:n Fahrer:in selber

11-20 PUNKTE

3 Extrapunkte fir die schnellste Rennrunde

3 Extrapunkte fir 3 Extrapunkte fir 3 Extrapunkte fir 3 Extrapunkte fir 3 Extrapunkte fur 3 Extrapunkte fur 3 Extrapunkte fir 3 Extrapunkte fir
schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde | schnellste Rennrunde

Unter den 20 Teams mit jeweils 4 Fahreriinnen werden Gruppen gebildet, in jeder Gruppe fahrt maximal ein Fahrer eines jeden Teams.
Jede Gruppe fahrt zb. Traininig 1A und Training 1B, danach wird Qualifying 1A und Qualifying 1B gefahren. Mit den gleichen Fahreriinnen werden
2 Rennen (Rennen 1A die Fahreriinnen mit den langsameren Qualifyingzeiten und Rennen 1B die Fahrer:innen mit den schnelleren Qualifyingzeiten)
gefahren. Im Rennen 1A werden 10-1 Punkte und im Rennen 1B werden 20-11 Punkte vergeben.

ROTAXMAXDOME.COM
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Im Teampackage sind auch fur jede:n Fahrer:in 6x Einzelfahrten (a "10 Minuten) fur Trainingszwecke inkludiert.
Durch die Erfahrung der letzten Events sind die Trainings sehr empfehlenswert und das Niveau aller Rennen

iIst dadurch stark gestiegen.

Unsere Empfehlung: verwenden Sie 2x 3er Block indivudell aufgeteilt in den 2 Wochen vor
dem Event. Abstimmung fur Buchung der Trainings direkt Uber das Rotax MAX Dome Team.




ROTANX BUSINESS E-KART

KHK X CHALLENGE

POWERBALANCING DER POWER BOOST BUTTON

Jederr Fahrer:iin hat einen eigenen
Account und wird vor dem Rennen
gewogen. Die Leistung der E-Karts
wird dann entsprechend des
Kérpergewichtes eingestellt und
somit die Chancengleichheit erhéht.

Der Boost Button verhilft den
Fahrerinnen zu  deutlich mehr
Leistung und Geschwindigkeit.

Pro Session werden 7 Boosts auf das
E-Kart geladen, welche zum Auf- und
Uberholen sehr nutzlich sind.

Einem fairen Race steht somit
nichts im Weg, egal wie schwer man
ist.

An gewissen Stellen kénnen somit
bis zu 50 km/h erreicht werden.

INTERAKTIVER TUNNEL SPEZIALBELAG & STRECKE

Durch interaktive Spiele kann man
wahrend den Sessions Extra Boosts im
50 Meter langen Tunnel erspielen.
Dies ist kein Muss, kann aber einen
zusatzlichen Vorteil mit sich bringen.

Der Track besticht durch seinen
Spezialbelag mit aufBerordentlichem
Grip, welcher erstklassige Runden-
zeiten ermaoglicht.

Durch die breitere Bahn ist ein
Nebeneinanderfahren und auch ein
faires Uberholen an mehreren Stellen
moglich. Dies verschafft das
perfekte Race-Feeling.

Vielleicht ein taktischer Vorteil fur die
schnellste Runde oder das Rennen.
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KHK X CHALLENGE

ENTERTAINMENT / SIMULATOREN

Das Entertainmentangebot ist fur das
gesamte Team verfugbar. Auf den
4 Rennsimulatoren kann man sich
beispielsweise auf dem Red Bull Ring
messen.

Der VR Ski-Doo Simulator bietet ein
einzigartiges Erlebnis und bringt die
Besucher in eine virtuelle Realitat.
Die Multiball Wall bietet eine
zusatzliche sportliche Betatigung.

COCKTAILS & MIXGETRANKE

CATERING / HOSPITALITY

Cocktails und diverse Mixdrinks gibt
es ab dem fruhen Abend. Nicht nur
Gin Tonic, Mojito & Co, sondern auch
Special Sommer Drinks, werden an
der Bar frisch zubereitet.

Bereits am Morgen wird es ein
RacerBreakfast mit Eiern, Speck,
GCemuse und vieles mehr geben, zu
Mittag werden Nudeln, Salate und
gesunde Speisen zubereitet.

Zur Afterrace Party werden wir die
Weber BBQ Kitchen gluhen lassen
und ein reichhaltiges BBQ, frisch auf
der Terrasse grillen.

(Cocktails und Mixdrinks sind nicht
in der Lizenz inkludiert. )

Getranke und Speisen stehen den ganzen Tag kostenlos zur VerfUgung. _



